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Puntos Fuertes
Explicación en 5 minutos
Tema diverito e integrado
Tensión y risas aseguradas

Turnos rápidos
Tácco con algo de puteo
Querrás volver a jugar

Van delante, habilidades variables

Van detrás, revelan cartas de río

En tu turno juega un ñu o una cebra
en una columna de río y realiza su
habilidad:

Cuando se haya colocado todos los
animales, cruzan el río.
¿Cuantos llegaran a la otra orilla?

Desarrollo del juego

Toma tu mano inicial de ñus y cebras
Monta el río con las cartas de agua y 
cocodrilos bocabajo

Coloca las cartas de puntuación a un lado del río.

Preparación

Componentes : 110 cartas
Gestión de mano

Faroleo
Colección de sets

Independiente
del idioma

8+

20-40 min

3-5 Personas
Familiar-Filler

Gana la mayor candad de puntos de 
victoria haciendo que tus ñus y cebras 
crucen el río infestado de cocodrilos.

Mara 
Crossing


