Familiar

‘“ 2-4 personas

Get Rid &

Objetivo: Combina tus cartas de 3
la mejor forma para ﬁ 10+ anos

ganar puntos ’ Independiente
.............................................. idioma
Componentes: .................. é ..... l.t. -..,.....é ........................................
estion de mano

€ 44 cartas

¢ 16 dados . Carrera Draft de dados

9 20 fichas Activacidon poderes
Preparacion

Cada participante toma 4 fichas
y un set de cartas: lo baraja y
roba 3. Forma una reserva con
las fichas, tira todos los dados y
agrupalos por colores.

Preparacion para
Upersonasen TTS

Turno de juego

—> Agota dados para juega una carta de tu mano,
0
- pasa y recupera fichas o mejora tu mano.

C ..... t ........ - m| ........................ . Juega las cartas formando una columna.
arta ejempio : Forma parejas, trios y secuencias para
A = & i conseguir puntos.

: Mejora tus acciones utilizando fichas
: y cartas jugadas previamente. Actualiza

1 1 Valor y color ! tu carta de estado, si pasas 2 veces
: seguidas empieza una nueva ronda.

Poder : _ o _
activable : La partida finaliza cuando alguien

o[ : elimina la Ultima carta de su mano.
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