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" GIUDKDEKNOS DE
! INNSMOUTH

-

Los profundos intentan dominar Innsmouth e invocar a Dagon.
Los humanos tratan de defender el pueblo. {Quién ganara?
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’-. 1- Baraja el mazo principal Protegen Innsmouth con

~ 2- Cada persona recibe un rol al azar T <imbolos arcanos
" 3- Preparar los mazos personales

Descubren al lider

Consiguen ser mayoria
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cOMO SE JUEGA

En tu turno realiza acciones:

Invocan a Dagon
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Explora Innsmouth: roba cartas del PUNTOS F“ERTEE

mazo principal y colécalas en mazos

personales. Participacion continua

Investiga a ciudadanos: roba y activa Dinamica impredecible

cartas de mazos personales Caos controlado
Los profundos tienen 1 accién adicional Querras volver a jugar
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