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Puntos fuertes

ParƟcipación conƟnua
Dinámica impredecible
Caos controlado

Querrás volver a jugar

Descubren al líder

Protegen Innsmouth con
símbolos arcanos

Invocan a Dagón

Consiguen ser mayoría

VICTORIA

InvesƟga a ciudadanos: roba y acƟva
cartas de mazos personales
Los profundos Ɵenen 1 acción adicional

Explora Innsmouth: roba cartas del
mazo principal y colócalas en mazos
personales.

En tu turno realiza acciones:
COMO se JUEGA

1- Baraja el mazo principal
2- Cada persona recibe un rol al azar
3- Preparar los mazos personales

Preparacion rapida

72 cartas

Juego del traidor
Roles ocultos
Deducción
Votación

CASUALRoles ocultos 10+ 20-40 minutos4-6 personas

Los profundos intentan dominar Innsmouth  e invocar a Dagon.  
Los humanos tratan de defender el pueblo. ¿Quién ganará?

Ciudadanos DE
 INNSMOUTH


