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Planet’s Cr|5|s,

Eurogame sobre la crisis socnal y Pt
medioambiental del planeta Tierra
causada por Ia economiay Ias fmanzas

12+ afios -

La Tlerra 5|glo XXVI. Hace 5 5|glos Ias megacorporauones y eI Estado explotaban los recursos de
la naturaleza hasta que: Ilegaron a una situacion limite. Era hora de invertir en proyectos sociales
que mejoraran la vida de la gente y poder Contlnuar con su snstema economlco sin poner en
peligro la supervwencwa humana. ey :

~-éEvitaron Ia GranCrisis del Planeta f' nanmando Proyectos Sociales y
regenerando la naturaleza? O bten, {escaparondela debacle viajando en
cohete a otro S|stema estelar? :

Componentes
2o « 1 tablero y 4 tableros
‘z’ A de jugador -
>o NI : S
;- ‘-g'\ 36 meeples

-* 42 marcadores. -
* 75 cubitos de recursos
. 52 Midas (dinero)

o - +.146 = cartas . (de
; jugador, tecnologias,
proyectos  sociales,
presidencias, objetivo
y del Estado)

| * 4 cartulinas de ayuda
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_ ' Caracteristicas = Gy ias i b M'ECANICAS

. Mecé_nicas originales: Aeh'lbuje de 'ti’abaj-adores‘, 271s Selecc|on 5|mu|tanea yv

. seleccion simultéhea‘y secreta de acFion?§_y au__toma o secreta de acciones

* Dos finales muy distintos con emocion hasta el fina!_ e vl ColocaC|on de

S Alta re]ugablhdadydlferentes estrateglas _ , :  Sl A b trabajadores

. 'Gran mteracuon entrejugadores 5 R A g S B Coleccidn de sets -

. Sensauon de juego |gual para todo eI rango de ; Tracks de- vanres del
» Jugadores debido al automa . S :
S »Juego que provoca reerXIon sobre el tema tratado : Juego
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