
Descripción
María es una niña despistada que se deja el grifo abierto del lavamanos de la casa de campo de sus 
padres. Se forma un remolino de agua y caen en él dos hormigas, dos caracoles, dos mariposas, dos 
avispas y dos mariquitas. Eres una pareja de insectos que no podrá evitar caer por el desagüe, pero ¿será 
tu especie la que sobrevivirá más tiempo en el remolino? Usa tu habilidad con inteligencia, empuja a los 
demás hacia el agujero negro, sube por las ramitas y consigue ser la especie que resista hasta el final.

Una carrera para tod@s con
la mecánica draft de dados
en la que ¡¡gana el último!!

Insectos atrapados en el
remolino de agua de un
lavamanos luchan por
sobrevivir.

Turno

1. Escoge un dado (o la ficha de jugador inicial)
2. Mueve tus dos piezas
3. Empuja la pieza que haya donde caigas
• Usa tu habilidad y sube por la ramita

Componentes
• 6 dados personalizados de 6 caras
• 10 piezas de insecto,  de 5 especies diferentes
• 1 tablero-caja
• 5 cartulinas de insecto y 1 de próximo jugador 

inicial
• 1 ficha de jugador inicial
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Características
• Tablero 3D
• Tema original
• Buena integración mecánica-temática
• Valor educativo: el juego sirve como punto de 

partida para reflexionar sobre la vida y la muerte
• Apto para todos los públicos: juego corto con 

mecánicas sencillas
• Mucha rejugabilidad: cada partida es diferente y 

hay habilidades diferentes para cada especie (reglas 
avanzadas)


