iiiPavodzilla, Pavodzilla L os pacificos habitantes de la paradisiaca
isla de Pavity han vivido durante siglos en armonia con su entomo.
Hasta que el resentido Pavodzilla ha resurgido de las profundidades
y ha puesto a los tiburones de su parte. La inica forma de sobrevi-
vir es alimentando de la forma comrecta a los tiburones para que no
sa alimente incorrectamenta contigo; o emborrachate, échales un
filtro de amor y embaduma de crema a tus oponentes para conse-
guir ser el jugador menos mordisqueado de [a partida.
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LiTTLE BiTES es un filler/party con una duracidn estimada de 13-24" y recomendado para nifo de +8 afos.
Nuestro OBJETIVD sera ser el jugador que menos mordiscos se haya llevado al final de Ia partida. E fundio-
namiento del juego combina mecanicas de gestion de mano, memoristicas y una fuerte interaccon con el
resto de los jugadores de Ia partida. Al tratarse de un juego por rondas, cada partida sera diferente, cada
tiburon tiene una secuenda Gnica y con la posibilidad de alterar esta secuencai al afadir mordisquitos se
combierte en un juego muy dinamico y con una alta rejugabilidad.

La ESTETICA y la TEMATIiCA enmarcan el juego en un ambiente mas veraniego, esto junto a su formato
peqguefo y su coria duracion lo hacen ideal para convertirse en un juego al gue echar mano faciimente
con cualquier grupo.

SINTESIES DE UNA RONDA DE TBURON T

Se reparten 7cartas de little bites , 3 cartas de mordisquitos y

una de tiburd a cada jugador, comenzara el jugador que al levantar
uno de sus mordisquitos tenga la secuencia mas larga. En caso de
empate los jugadores que hayan empatado repetiran el proceso.

Pondremos en marcha el contador y pondremos en juego una
caria de tiburdn con una secuendia de alimentos. H jugador que
hemos decidido como inicial pondra la pieza de comida que
commesponda, después en sentido horarios se seguira jugando
hasta que cualquier jugador se eguivogue o se acabe el iempo,
siempre que estes en tu tumo podras jugar carias de habilidades.
Si tenemos dudas de que un jugador se haya equivocado al poner
la pieza de camada podremos acusarle de fallo, jPero cuidado! si
nos eqguivocamos en la acusacion seremos el jugador mordido.

Cuando se anade un mordisquito delante o detras del tiburén (dependiendo de en qué lado este el +) se
le anadira a la secuencia en la parte comespondiente alterando asi el prindpio o el fmal de esta.
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