
TURNO DE JUEGO
PREPARACIÓN
-Colocar una loseta básica (no especial) de cada color en el tablero
formando una fila.
-Llenar de forma aleatoria todos los espacios de la zona de compra con
losetas.

RONDA
1.Lanza los dados. El número señalado indica entre qué dos losetas puedes
escoger. Si quieres, puedes lanzar otro dado. Al lanzar el segundo y sumar
ambos resultados, sólo se podrá coger 1 loseta con el número indicado. Si
no puede coger o colocar ninguna, se pierde el turno, se devuelve una
loseta de la zona de compra al montón y se pone una nueva. 
2. Coloca la loseta en un espacio vació y adyacente a otra o bien en un
espacio de la zona exterior (agua o tierra).
Obtén 1 punto si has conseguido poner una loseta.
3. En el momento de conseguir hacer algún fenómeno (montaña, tsunami o
volcán) se añaden las losetas extras para marcar que ya se ha formado.
4. Reponer la zona de compra. 

INSTRUCCIONES
-Sólo se puede poner 1 loseta por turno.
-Para crear un fenómeno se necesita que la loseta “dibuje” una línia desde
el exterior (corteza) hasta el interior (núcleo). También deberán tener las
losetas especiales necesarias para dicho fenómeno. 
-Las losetas no se pueden mover ni girar.

PUNTUACIÓN
-Suma 6 puntos al conseguir crear una montaña, 8 al crear un tsunami y 10
para un volcán. Puntúa la persona que haya terminado la “línia”.
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DESCRIPCIÓN
¿Te imaginas poder crear volcanes, tsunamis y
montañas? Aunque parezca fácil, deberás
adentrarte en el centro de la tierra para
conseguirlo. El objetivo será conseguir la mayor
puntuación.

COMPONENTES
1 tablero
2 dados

4 meeples
85 losetas 45 min    2-4    +8
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LOSETAS ESPECIALES
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interno

Núcleo 
externoMantoCortezaTierraAgua

Significado según el color

FIN DE LA PARTIDA
En el momento en que no quede ningún espacio vacío en la zona exterior, termina la partida y se hace el
recuento de puntos. La persona con más puntos gana la partida.

Ejemplo de losetas de
núcleo externo Losetas

extras


