
Infantil - Familiar          Rapidez visual y reconocimiento de patrones

DESCRIPCIÓN
Has recibido una invitación a una fiesta de lo más monstruosa,
pero no sabes quién te la ha mandado.
Encuentra tu monstruo antes de que las otras personas
encuentren el suyo.

gemmavidalsole@gmail.com

TURNO DE JUEGO
OBJETIVO
Consigue encontrar, antes que nadie, el monstruo con las características que aparecen en los dados.

PREPARACIÓN
Colocad los monstruos bocarriba en el centro de la mesa, de tal manera que todos estén visibles.
Repartid 3 dados de diferentes características (1 de color, 1 de ojos y 1 de cuernos) a cada persona.

RONDA
1. A la vez, se lanzan los 3 dados y se buscan los monstruos que tienen las características indicadas. 
2. La primera persona que lo haga (correctamente) ganará 1 estrella.

FIN DE LA PARTIDA
En el momento en que una persona consiga 5 estrellas, termina la partida y pasa a ser la ganadora.

ADAPTACIÓN
Para menores de 5 años es adecuado para uso escolar o con grupos de la misma edad. Siempre en presencia de adultos.
3 años: Se lanza sólo 1 dado de color y entre todos se buscan los monstruos de dicha característica (colaborativo).
4 años: Se lanzan los dados de colores y de ojos y entre todos se buscan los monstruos de dichas características 
 (colaborativo). Más adelante se podrá añadir el dado de cuernos.

A partir de los 5 años ya se puede jugar de forma competitiva, pero mejor si el grupo tiene la misma edad.

A partir de los 8 años ya pueden jugar personas de distintas edades a modo competitivo.

FIESTA MONSTRUOSAFIESTA MONSTRUOSA  

10 min    2-4     +5

COMPONENTES
36 cartas de monstruos (todas diferentes)

12 dados de 3 categorías: colores, ojos y cuernos
18 estrellas de puntuación

Se ha montado una fiesta monstruosa llena de monstruitos que se parecen entre sí.
¿Sabrás encontrar el que te ha invitado a la fiesta antes que el resto de participantes?


