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BANNUM & BELLUM es un juego abstracto de combos, de carácter competitivo para 1-4 jugadores, con 
temática bélica e independiente del idioma. 

Durante las partidas, los jugadores irán robando unidades de un mercado público (pull), para construir su 
formación de combate. Dicho mercado se irá reponiendo tras cada robo y después de 5 rondas (es decir, 
cuando todos tengan una formación de 5 unidades), los jugadores puntuarán sus formaciones. Las 
formaciones puntuarán en base a las adyacencias preferentes entre unidades, existiendo múltiples 

configuraciones posibles.

CadaCada partida tiene una duración aproximada de 15 minutos. El jugador con más puntos al final de la 
partida, será el ganador.

pablo.lopez.rojo.gd@gmail.com
@bannum_bellum
@bannum_bellum

30 Cartas de Unidades
9 Cartas de Comandantes
8 Cartas de Campos de Batalla
6 Cartas de Mitos
1 Dado de Día/Noche (1d6 personalizado)
1 Dado de Climas (1d6 personalizado)
1 1 Dado de Mitos (1d8 personalizado)
1 Carta de Referencia
Hojas de Puntuación (50 o 100)
4 Lápices
1 Libreto de Instrucciones
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