
  
 

  

Cuatro panales compiten por ser la colmena que produce 
más cantidad de miel. 

Componentes 
Â 55 celdas hexagonales 
Â 4 celdas hexagonales de inicio  
Â 25 dados de colores (5´5 colores) 
Â 1 bolsas para guardar los dados 
Â 100 enlaces 
Â 20 cartas de objetivo y 36 de juego 
Â 20 marcadores de flor 
Â 20 gotas de cera 
Â 4 tableros personales y contadores 

para marcar el progreso 
Â 1 tablero de recuento y 4 peones 

APÍCULA es un juego de gestión de 
dados. 

Tu objetivo es conseguir que tu panal 
produzca más litros de miel que el resto 
de tus competidores. Conseguirás miel si 
cumples los objetivos que tienes en las 
cartas de tu mano. También conseguirás 
miel por el tamaño que tenga tu panal y 
por hacerlo más fuerte y resistente. 

Durante la partida robarás cartas de 
juego para mejorar tus objetivos. Al 
descartarte de las que no desees, 
lanzarás nuevos dados que podrás 
utilizar para mejorar tu panal y producir 
más miel.  

Un juego de JuanRa Velasco 
-  vitoyflorentino@gmail.com      
(  646 705 768 
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