CHAMPI@®NS

Un roll&write para amantes y profanos del deporte rey.

@ Jugadores: 2-5 Duracion: 40’ Edad: 10+



iEMPIEZA EL TORNEO!

, NO COMETAS FALTAS
A

sNO puedes usar un dadoe
ilTarjetal Sireincides puedes
acabar expulsado.

LANZA LOS DADOS

Combina y friangula en
busca del gol.

i
GESTIONA TUS OPCIONES ENTRENA A TU PORTERO

5sA cudl de tus equipos Evita goles de tus rivales o
adjudicards el tfanto? s& determinante en Id
tanda de penaltis...
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UN MUNDO DE POSIBILIDADES...

PERSONALIZATE EL JUEGO

Usa los componentes en blanco
oara jugar con fus equipos

favoritos. cincias 2

I O ¢ , o
@@@@ Un juego con licencia UEFA,

m escudos oficiales de los mejores

clubes... 3por qué noe

EXPANSIONES? iLAS QUE QUIERAS!
La liga: un modo campana para los estrategas a largo plazo.

Tacticas: sDoble pivotege sJuego por bandase jElige tu
sistema de juego para cada partido!
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borrables.

1 Tablero borrable.
Ichas de equ

5 pizarras
C) 5 rotuladores.
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D) 5 dados de colores.
E) 19 cartas de equ
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