tareas.

Mercaderes del Nilo es un eurogame !igero de mayorias y
entrega de mercancias. s facilde aprender ajugar no tan
facil tomar las decisiones éPtimas. A parte de decidir que
jugaclas debes cjecutar tambié¢n es imPortante saber
cuando debes pasar. Lasjugaclas se alternan entre los

jugac!ores, son répidas y el entre turno es fluido. [ s facil

tareas Farao'n, 12 tareas especiales, 2 taljetas de gran
Progecto, i5 losetas recursos del Nilo y para cada
jugador (l carta de almacén, i barco, 2 obeliscos

“marcadores”).

33 X =

Farajugadorcs avanzados Yy asoquiblc. para 15 minutos 12+

noveles que cluicran cxpcﬁmcntarjucgos nuevos Forj ugador

Proclamaclo vencedor. Cacla ronda consta de 3 fases:
Siembra: desde la bolsa del Ni]o se rellena con mercancias las Provincias del Ni]o.
cholcccién: es la fase Principa] donde los-jugadores recolectan las mercancias. Losjugaclorcs se van
alternando en susjugaclas hasta que pasan.
Jnundacion: se comPrueban las mayorias de cada mercancia para saber qué tareas Poclré realizar cada

J’ugaclor la siguiente ronda. | a mayoria de las mercancias recolectadas se envian a la bolsa del Nilo.

Sinopsis de un turno de un jugador durante la fase de recoleccion: Primcro decide si pasa ojucga, sijucga baja
Y 4

un esPacio' en la escalera del [Taraon (indica el orden clejucgo Yy el numero de acciones disponib]cs) Sujugada
serd mover su barco por el rio Nilo Yy recolectar las mercancias en la Provincia donde finalice su movimiento.
Finalmente se clcjan enla Provincia las mercancias que excedan de la caPacidad del barco.

| os bienes Yy los recursos del Nilo rePartidos enlas Provincias dan oPciones adicionales a losjugaclores. Elegir

cuales son mas L’Jti]es en ese momento de la Par’cicla es Parte del reto.
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