
12+ años30’ por jug.2 – 4 jug.

En el planeta Midas viven unos seres que se dedican a
invertir su dinero en comprar y vender minerales y en el
mercado de valores. Para que su sistema funcione,
extraen minerales de 3 planetas lejanos. A medida que
mejoran su sistema productivo y su beneficio financiero,
los planetas lejanos se van destruyendo y la población de
Midas se rebela por su explotación y pobreza.

• 3 planetas en cartulina

• 1 tablero de la City

• 1 tablero de infelicidad y de puntos de
prestigio

• 1 marcador de turno

• 8 fichas de destrucción de planeta

• 45 minerales

• 30 títulos de acciones

• 5 títulos de presidencia y sus 5
marcadores

• Monedas por valor 500 Midas

• 8 marcadores de préstamo

• Por jugador:

• 1 tablero de almacén

• 1 pantalla de ayuda y ocultación

• 12 meeples

• 3 naves

• 5 dados

• 12 naves adicionales y 4 ampliaciones
de almacén

• 18 cartas de tecnología

• 18 cartas proyectos sociales

• 9 cartas empresa

• 9 cartas de fama


