BRFCHFLTANT

Fn busca de la Felicidad perdida

£n el orisen de los tiempos, el hombre se volvio ambicioso y quiso arrebatar el poder a
los mismos Dioses ....Los Dioses, enfurecidos, castiearon al hombre quitindole su don
mas preciado, LA FELICIDAD.

Cuentan las leyendss ..., que existe una llave que abre la puerta de la Felicidad perdida, y
escondida por los Dioses en lo mas profundo del bosque de BRECHELIANT.

Nosotros somos los buscadores elesidos para encontrar la llave de /a Felicicidad.
Visitaremos los ocho templos ocultos entre la arboleds, que representan las cosas materiales,
 reuniremos fa mayor cantidad de experiencias que creemos necesarias para conesuirla.
Fero nos daremos cuenta que no es la felicidad que buscamos. Deberemos encontrarla en
el unico sitio que no hemos buscado, ... NUESTRO INTERIOR.

(" COMPONENTES - 24 cartas de Liave de Felicidad.
- Tablero Bosque de Brecheliant. - 80 cubos de madera.
- 4 Tableros de jugador. - § peones.
- 8 Figuras de templos. - 60 fichas marcadoras.
- 64 cartas de templos. - 39 fichas de Favor de los Dioses.
- 8 cartas de Bonificacion. - 4 marcadores de bloqueo.
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