Ein el oriven de fos tiempos, el Hombre, despues de ser creado por los Dioses, quiso ser tan
poderoso como ellos. Los Dipses enfirecidos le castisaron quitandole ef don mas preciado
concedido, LA FELRIDAD.

(wentan fas lerendis ..., que existe uma lave que abre fz puerts de f Felicialad perdids, v
escondida por los Dioses en lo mas profinde del bosque de BRECHELMNT.

Nosotros somos los buscadores elesiclos para encontrar fa llave de ls Felicicidad
¥ reumiremos {2 mayor cantidad de experiencias que creemos NECESATIAS Pard CONETUIriz.
Fero nos daremos cuenta que no es f1 felicidad que buscamos. Deberemos encontrarls en
el inico sitio gue no hemos buscadb, ... NUESTRO INTERIOR.

# COMPONENTES - 24 cartas de Llave de Felicidad. A
- Tablero Bosque de Brecheliant. - 80 cubas de madera.
- 4 Tableros de jugador. - 8 peones.
- & Figuras de templos. - b0 fichas marcadoras.
- 29 fichas de Favor de los Dioses.
- 4 marcadores de blogueo. y
: RESUMEN DE TURNO
Juega tu turno cuando :

tu marcador de tiempo ! _
- este mas atrasadoen @
- la Fuente de la Eterna
Juventud, es posible
asi repetir turno. X
Elive una de estas J acciones v cuenta su iempo
1- DESPLAZATE DE UN TEMPLO A OTRO
- Usando las cartas de la mano visitaras los

distintos templos, viaja por el mayor nimero
de caminos, hazte con los favores de los

a otro y si cumples con la condicion

de haber visitado antes los dos templos
requeridos en una carta ( cada visita se marcs €
con un cubo), subiris la carta a tu tablero

i

Dioses, que te dan habilidades. Sube la carta -

3

~de cada templo a tu tablero personal, pero
para ello deberas antes que cumplir unas
- condiciones realizando ofras visitas.

- 2- INTERCAMBIA CARTA DE TEMPLO
- (ambia una carta de tu mano por una de
las expuestas o del mazo.

3- COGE CARTA DE LLAVE DE FELICIDAD
- Coge una de las cartas de llave de felicidad,
- cumple sus ohjetivos que te daran los PV

junto con los cubos.

S

un jugador consigue su : 4 cartas llIEGBEJﬂ”
catsde Tempo s o pids. i RO e e de P
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% Se suman varias puntuaciones +I'V por caminos recomidos %

JOSF ANTOANTO A

BRFCHFSTANT

Fn busca de la Felicidad perdida

entre dos templos, necesita 4 de tiempo,

qnedanEﬁc]nsdefamrQ@O

disponibles, cogera una.
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FET B

: Sime]primemensnbi‘ﬁmmtadetemplﬁ

de un tipo, coge su carta de bonificacion, que
puntuara en tu tablero por el simbolo indicado.

(ada carta de Llave
representa la Felicidad
Interior y necesita de
cubos situados en
determinados simholos
de tu tablero.
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