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Juego de mesa social con una temética sobre las personas refugiadas y Derechos
Humanos, que invita al entretenimiento, diversion y reflexion.

DESCRIPCION DEL JUEGO

REFUGIO es un juego cooperati-
vo, con 8 personajes a elegir de
paises de Africa u Oriente Proxi-
mo. El destino de cada jugador/a
es un pais de la Unién Europea,
pero entre todas las personas
participantes han de cumplir con
un objetivo comun.
Para ello, los jugado-
res/as disponen de un
tiempo determinado vy
necesitaran de estrate-
gia, cooperacion y algo
TEMATICA de fortuna para superar
Personas refugiadas, Objetivos = g todos los obstaculos
de Desarrollo Sostenible (ODS) Z del trayecto, recogidos
y Derechos Humanos (DD.HH) en las cartas de
incidencias, rutas y
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P vallas. por otro lado, las cartas de eventos propiciaran un clima politico mas o menos favora-
ble que sera diferente en cada partida, dinamizando el tablero durante toda la partida.
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= . . L Extrae carta
Gesti tus Gesti tu ¢ Qué objetos cogerias de tu hogar si tuvieses que abandonarlo de Eventos
Cooperativo aecilgl?eas s Gestiona tus urgentemente por un bombardeo? Y tras la huida, ;qué harias .
movimientgs recursos para obtener dinero durante tu trayecto?, ;qué recorrido Gestiona tus
elegirias para llegar a tu destino en Europa?, ;como cruzarias el acciones y
Mar Mediterraneo? o, ;qué opcién para moverte por suelo movimientos
PUBLICO OBJETIVO _Zeuropeo? 19 (IjExtlrag (;:artg
e Incidencias
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General y ocasional. y 2 COMPONENTES O [e== o|[F== 0|
» Personas sensibilizadas sobre la tematica . Cartas: 125
de las personas refugiadas, OoDS y DD.HH. o Cartas de eventos [travesia de Africa a Europa/ Oriente Medio a Europa [53] oy @I
. . o Cartas de incidencia [20 en Europa y 30 en Africa u Oriente Medio] | |  [=== =
* Personas vinculadas personal y/o profesio- o Cartas de objetivo grupal [2] EO-
nalmente al ambito del periodismo, cultura, o Cartas de resolucién de solicitud de asilo [5 cartas de resolucion favorable v
.. .. . . (verdes) y 5 de resolucion desfavorable (rojas)] © e
educamon, servicios sociales Yy ONG's. o Cartas de frontera maritima [5] / Cartas de frontera terrestre [5]
* Personas aficionadas a los juegos de mesa. '?a‘#;s con caras numeradas del 1 al 6: 1
* larjetas:
= ELPAIS ESPANA o Pasaportes de los personajes [8] A
~ . . . o Tarjetas informativas [4, una para cada jugador/a] 9
Los espaiioles son los mas receptivos con los refugiados, « Tablero: 1 VICTIMA DE EXTORSION etiene APOYO CIUDADAND et
seglin un estudio en 18 paises * Marcadores: 72 ‘ , Aok S
s encuestados en Espafia apoya acoger a personas procedentes de paises en guerra o Marcadores de personaje: 4 [8 personajes] econémica a cambio de liberarte. alas personas refugiadas
= o Marcadores de eventos: 40 [efectos favorables y desfavorables]
Estudio del Pew Research Center en 18 paises (septiembre 2018) [ g o Marcadores para los recursos: 28 [\ i @ ) i @
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Y. RUTA MARITIMA
Intento cruzar ruta Sin coste
‘& maritima O+ =
1 \@ Previamente pagar lo que
isma
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