
"A trick of magic" es un juego de mesa competitivo donde cada
participante se pone en la piel de un ilusionista de fama mundial (como 
Tamariz, Houdini o Copper�eld). 

Asimetría Inicial: Comienza la partida 
eligiendo tu tarjeta de Mago con recursos 
únicos y un descuento estratégico.

Cuatro Disciplinas Mágicas: 
Domina la Cartomagia, el 
Escapismo, el Mentalismo y la 
Magia de Escenario para combinar 
iconos y maximizar tus aplausos.

Motor de Cartas y Recursos: 
Gestiona tu mano de cartas, 
aprovechando los ayudantes como 
comodines flexibles y ejecutando 
combos en tu �la de espectáculos.

Objetivos Dinámicos y Supertrucos:  
Lucha por cumplir las exigencias del 
público y adquiere grandes ilusiones 
con las que llegar a ser el mago más 
aplaudido.
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