Familia, memory, estrategia.

Tablero

54 cartas de productos (micro)

54 cartas de eventos (mini)

54 cartas de Liska de La compra y carros

(polcer)

| dado -

& wmarcadores-fichas -y

6 carros {.’?’"ﬂ' v
4 estanterias de productos ~

10 paldosas

Hoja de inskrucciones

Dependencia de idioma:
en reglamento y carkas.

Mecanicas:
Lanzar dados,
Puntos de accion,
recogida y entrega,

Configuracion varable.

iQueda wedia hora para que cierre el
super

Date prisa en LLenar el carro con EU Liska
de La compra y Llega a una caja antes
de que cerren. Recorre Los pasillos
planificando pbien Eu ruka comprando Los
productos que wnecesitas antes de que
se adelanten o se agokten. Aprovecha
cualquier oportunidad para retrasar a
Los demas compradores o irétales a una
carrera o duelo! (

{

Ry

Consigue el mayor numero de articulos de
Ev Lista, LLega a una caja antes del cerre
del sUper y obtén el mayor nUmero de
puntos por Eu compra.

- = w_ _

Toma urna barjeba de carro 4 una Liskta
de La compra al azar con diferentes
caracteristicas y propiedades. En cada
Eurno coge carta de evento o de habilidad.
Si 5 Una carta de evento debes hacerla
visible para todos 4 hacer cumplir su
efecto: puede que Los articulos de una
estanteria se hayan agotado, o que el
servicio de Limpieza esté en un pasillo.
Cuando un objeto se agotaq, da la vuelta a
su carta, hasta que vuelvan a reponerlo.
Gracias a las cartas de habilidad puedes
poner a punto kU carro y conseguir mas
velocidad o mas resistencia.

Tira el dado y desplazate con
el carro, bira chicles, rompe
baldosas o toma objetos de
Las estanterias.
iTem  cuidado!

demas
compradores pueden retarte a un duelo
© Una carrera de velocidad para inkentar
quitarte ese articulo tan codiciado.

porgue Los

iTodo vale en
esta carrera
de compras

Locas!

»




