
SWEET MANNE CANDY&TETRIS

+82-4+30 min

Juego abstracto- familiar.

Dos �pos de tableros: inicial y avanzado que se podrán u�lizar

 para dos �pos de juegos.

CANDY&TETRIS.

Juego por turnos, adapta la profundidad estratégica a tu es�lo de juego.

1- Elige el color de tus  caramelos, 

2- Elige un lugar del tablero para colocarlos, de acuerdo con tus obje�vos.

3- Recoge los caramelos anexos, tantos como turnos tengas.

4- Pon tu meeple en un nº, este nº indicará los caramelos que recogeras en tu siguiente turno.

5- La parte central del tablero te proporciona+1 turno , si tu nº está en la zona rosa.

6- Descarta los caramelos que no puedas usar, déjalos en la zona exterior,  

servirán para próximos turnos.

REGLAS CANDY
1- Se elige un tablero obje�vo según su dificultad.
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BAJA MEDIA ALTA

Estas losetas nos indican el número de caramelos , que los jugadores 

deben hacer de ese �po.

2- Reparte las losetas obje�vo a cada jugador,

según el tablero seleccionado.

El jugador debe conseguir hacer los caramelos del nº de 

 colores que indica la loseta obje�vo.

- en este caso un caramelo con 3 colores diferentes.

- aquí debes coger 5 colores, da igual si se repiten.

3- El primer jugador que se queda sin losetas, y consigue hacer todos 

los carmelos de los colores indicados gana la par�da.

 

  
 

 

  
 

 

  
 

 

  
 

 

1- Reparte un tablero obje�vo con dos caras, y cada jugador elige una.

2- Se apilan las 8 losetas �po tetris

3-Cada jugador ira gastando sus turnos disponibles
 para 
- coger caramelos  y ponerlos en sus losetas tetris.  
- obtener  nuevas losetas,
- mover la loseta central del tablero.

4-Completas un loseta tetris y la trasladas a tu 
tablero, hasta  que completas el tablero obje�vo.

5- El jugador que antes termine el tablero y tenga 
más puntos... GANA LA PARTIDA!!!.

3 DIFERENTE
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REGLAS TETRIS


