
1 punto x ejemplar en hábitat de 
BOSQUE CONÍFERAS

TRENCALÒS
Quebrantahuesos

BC

Pirineus

 Cuida tu especie

¿Cómo se juega?

Puntuación

DESTACA POR:

MECÁNICAS
Construcción de mazo

Control de áreas
Gestión de recursos

2-4

   45 min
Reintroduce especies animales protegidas en los 

hábitats del Pirineo enfrentando sus
amenazas actuales

10+

 Nos enfrentamos a un reto: 
tenemos que preservar la biodiversi-
dad de nuestro medio natural, para 
ello es vital asegurar la supervivencia 
de las especies animales autóctonas. 

 Ponte al mando de un equipo 
naturalista con el objetivo de reintro-
ducir una especie autóctona en los 
hábitats del Pirineo.

-Buena integración de temática y mecánica. 
-Fácil de jugar, turnos rápidos. 
-Diferentes caminos a la vistoria.
-Gran valor didáctico y divulgador de la naturaleza de 
nuestro entorno.

El juego se desarrolla por rondas cada una con 3 fases:

Fase de PLANIFICACIÓN. Descubre cartas de tu 
mazo hasta un máximo del número de crías en cautive-
rio que tengas (comienzas con 4).
 En esta fase sufres los efectos de las amenazas 
sobre tu especie (contaminación, actividad humana, 
especies invasoras, etc...) y consigues recursos de 
alimento y crías en cautividad.
Fase de ACTUACIÓN. Es el 
momento de poner en práctica 
tu objetivo. Introduce crías en 
hábitats del Pirineo. Debes 
costear la alimentación y tener 
en cuenta el límete de superpo-
blación de cada loseta.
 Además puedes reubicar 
especies que ya tuvieras en el 
tablero, explorar nuevos hábi-
tats y adquirir cartas de Adapta-
ción, que mejoran tu mazo.

Fase de EVALUACIÓN. Valora cual es la especie más 
adaptada en cada loseta de hábitat, y entrega el benefi-
cio correspondiente según la loseta.
 Además, si hay 2 o más ejemplares de tu especie 
en una loseta de hábitat se añade un ejemplar por 
reproducción natural.

En Pirineus comienzas con un mazo de cartas repre-
sentando las amenazas que afectan a la especie animal 
que debes reintroducir en el medio. En la primera fase 
vas a decidir cuántas cartas quieres descubrir. Cada carta 
te aporta recursos, sin embargo cada una tiene un efecto 
negativo para tu especie. 

Durante el juego podrás ir consiguiendo nuevas cartas 
más interesantes mientras eliminas las del mazo inicial 
de amenaza.

Todas las cartas incluyen un motivo de puntuación 
según una de las amenazas superadas. 
Al final del juego suma todos tus puntos de conserva-
ción en función de las cartas de Adaptación conseguidas 
durante el juego.

Por ejemplo, con la carta “Enfermeda-
des” pierdes la mitad de ejemplares en 
el hábitat más poblado. A la vez ganas 
1 porción de alimento y una nueva 
cría.

Además cada carta incluye en su parte 
inferior una condición de puntuación 
de final de partida.

COMPONENTES
28 losetas de hábitats

100 cubitos en 4 colores
42 cartas adaptación
28 cartas de amenaza
24 cartas de especies
30 fichas de alimento
4 tableros de jugador 
10 fichas de cancelar

1 marcador de alimento

PÚBLICO OBJETIVO
Familiar plus
Eurogamer

CONTACTO  / TONI LOPEZ 
tonienred@gmail.com
659 789 404

1

pierde la mitad de
ejemplares en el 

habitat más poblado

1
START

ENFERMEDADES

3+
1 pt. x excedente 
de comida por 
encima de 3

CONTAMINACIÓN


